


KOMPLETT IN 
DEUTSCH! 


Startbildschirm 


Wenn Sie „Yacht auf Liebe“ zum ersten Mdl piden, überspringen Sie den 
Startbildschirm und landen „mitten im Geschehen“. Suchen Sie daher am besten 
ger nicht danach, Sie werden den Bildschirm bald noch oft genug zu sehen 
bekommen. 


Leiztes Spidl wieder aufnehmen 

\venn Sie diese Option auswählen, kommen Siean der Stdle wieder ins Spid, an der 
Siebamldzten Mdl aufgehört haben. Ganz schön praktisch, stimmt's? Sie müssen 
alerdings shon änmal gepidt und aufgehört haben, sonst gibtsjakaäineStdie an 
der Sie wieder weiterpiden könnten. (Boah!) 


Bestehendis Spiel laclen 


Mit dieser Option können Sie in anderes gespeichertes Spid wieder aufnehmen. 


Wenn Sie natürlich keines gepeichert haben können Sie keines laden. 


Neuss Spiel starten 

Bed dieser Option können Sie mit dinem neuen Spid ganz von vorne anfangen. 
Ds vorherige Spid geht verloren. Vieleicht sollten Siediesmal auf den 
schwedischen Feuerwehrmann hören! 


Laßt mich hier raus! (Beenden) 
Wenn Sie hierauf klicken... na, raten Sie mal, wes dann passiert! 


Menüleiste 


Wen Sie den Cursor in die linke obere Ecke des 

Leisure Suit Larry 7 Grafikberachs des Spids schieben, erscheint äne 

Dad Spid em: Menüleiste (Wenn Ihr Bildschirm größer ds das 

Spidfenster ist, sollten Sie darauf achten, im 

Spidfenster und unter der Titdleistezu blaben.) Wählen Sienun äneM e&nüoption 

aus Die masten Optionen funktionieren genauso wie die anderer Menüs, dieSie 

kennen- und liebengdernt haben. Probieren Siedlemindestensaäinmal durch. Von 

manchen Optionen werden Sie so begeistert sain, daß Sie Je immer wieder 
verwenden werden! 


Menü „Datei“ Neu sr 
Mit „Neu“ wird än neues Spid gestarte. (Wahnann!) Die Öffnen "0 
Option werden Sie wahrscheinlich nicht oft benutzen, aber das Speichern “S 
Menü „Data“ seht ohne die Option Ziemlich nackt aus. Beenden 





Mit „Öffnen“ können Sieaäin abgespeichertes Spid öffnen. Wenn Sielhr Spid nicht 
abgespeichert haben, ist die Funktion Ziemlich ännlos. 


Mit „Spächern“ können Sie Ihre aktudle Position im Spid speichen. Allerdings 
brauchen Sie diese Option in „Yacht auf Liese“ nicht wirklich, da Sienicht sterben 
und nicht in ineFäle laufen können. Die neuere leichtereMehodeist, des Spid 
einfach zu beenden. Die Position im Spid wird automatisch gespeichert. \Venn Sie 
dann das Spid wieder aufnehmen, fangen Sie genau an dieser Stdlewieder an. Wir 
haben des „Speichern“ trotzdem beibehalten, falls Sie dan paar besonders nette 
Stdlen behalten wollen. Tip: Wenn Sie baim Eingeben der Spidbeschreibung des 


zu pechernden Spids Strg +C drücken, wird die dte Beschrabung gdöscht. 
5 


Mit „Beenden“ können Sie das Spid verlassen. Der Spidstand wird automatisch 
abgespaichet, so daß Sie beim nächsten Starten einfach „Wiederaufnehmen“ im 
Startbildschirm ausnahlen können, um zu diesem Stand zurückzukehren. Hinwas Wenn 
SiedesSpid auf andere Weisebeenden, wird IhreaktudlePosition nicht gespeichert. In dem 
Fall kann man Ihnen nur wünschen, deß Sie des Spid gespaichert haben! 


Menü „Spiel“ 
Mit der Option „Plan“ rufen Sie den Plan des 
Schiffs auf. Weitere Informztionen enthält der 


Plan 'M Abschnitt „Spidsteuerung“. 


Inventar 
Punktzahl 
Audiomischer 
DI 17-12 <olanlasid) 


Mit der Option „Inventar“ rufen Sie des 
Inventarfenster auf. \Weitere Informationen 
enthält der Abschnitt „Spidsteuerung“. 


Geschwindigkeit 

Mehr Schweinereien °F 
| Weniger Schweinereien’D 

Schiffstabilisator “H 

Untertitel =; 


Mit der Option „Punktzahl“ können Sie 
fetstdlen, wieefolgeaich Sieänd. DieOption 
befindet äch auch im Shortcut-Menü für die 
rechte Maustaste. 





Mit der Option „Audiomischer“ können Siedie Lautstärke der Hintergrundmusik, der Didoge 
und der Effekte aindidlen. Wenn Siedso ungrre Version nicht mögen und meinen, deß Siedes 
natürlich viiiid besser können, dürfen Sie do sdbst mischen. (Wenn Sies verbockt haben, 
können Sieimmer noch auf „Standard“ klicken.) 


Der Che kannt! ... Nareten Siemäl, wozu dieOption daist. 





Mit der Option „Geschwindickat“ können Sie des Tempo ändem, mit damach Larry bewegt. 
Mit „Mehr Schwanerden“ wird des Spiel deutlich ... nun, sagen wir unanständiger. 

Mit „Wenigr Schwaneraan“ wird des Spid deutlich weniger unansändig. 

Mit der Option „Schifftabilisater“ können Sie den Wdlengang vor den Bullaugen beenden. 


Mit der Option „Untertitd“ können Sie die Untertitd unten im Bildschirm än- bzw. 
ausschalten. Besonders empfehlenswet im Flugzeug, wenn Sie Ihre Kopfhörer vergessen 
haben. 


Menü „Hilfe“ 

Datei „Spiel Hilfe enthät änige Hinwase zum 
Spiden von Abenteuerspiden. 
Tips h& fest ger kane Funktion. 


Unter „Kundendient“ können Sie 
&tudle Tdefon-, Fa« und E-mail- 
N ummen von Siera abrufen. 


GOTSKo L-YoKolK-Tokzaı 
Info... 


Info ... ACHTUNG: NIE AUSPROBIEREN! Außerdem sollten SeNIE den Cursor auf die 
Geschter der Mitwirkenden im Team plzieeen! 


So wird gespielt 

Cursor 

\Wenn der „verpackte Cursor“ erscheint, ist das Spiel gerade beschäftigt. Warten Sie 
anen Augenblick, dann erschäint der peäidle „Larry‘-Cursor. Bewegen Sieihn an 
wenig. Wenn er nicht hervorgehoben ist und Siedamit klicken, geht Larry so nah wie 
möglich an den angekliickten Ort hin. Wenn er dlerdings „hervorgehoben“ wird (auf 
ganz unnachahmliche Art und \WVeasg), haben Sie eiwes Interktives entdeckt. Dann 
stehen folgend Möglichkeiten zur Auswahl ... 


Linke Maustaste 


Schreibtisch des Zahlmeisters] 


Anschauen 


Be -... \venn der Cursor hervorgehoben ist, ruft an Klick mit der linken 
ER 105 M austzste in kontextabhängiges Menü mit Verben auf, die für dies 
Objekt gdten. Probieren Sie äinfach dle durch — auch „Sonstiges ...“, 
damit kann man ... 





Eingeben 
Mit „Sondiges ...“ können Sielhreagnen Geben Sie ein Verb für „Leftys Klavier“ ein: 


Verben eintippen. Das Eintippen $idt in | 
„Yacht auf Liebe“ äine wichtige Rolle BEE | 
Manche Rätsd können Sie nur durch 
Tipper& lösen. Sie müssen dlerdings nur 
Verben eingeben, käne Substantive (die 
haben Sie ja angeklickt). Und meistens racht auch schon aäin Wort. Die neuesten Wörter 
werden gespeichert, damit: Sie die nicht tändig neu eingeben müssen. Und wieman Ihnen 
berätsin der Grundschule gesagt hat, die Rechtschrabung ist wichtig! 


8 








Sprechen 

\Venn Sie mit jemandem reden, können vide Themen 
auftauchen. Mit „Sonstiges ...“ können Sie ädgene Themen 
angeben. Hierbei dürfen Sie des Verb weglassen. Sie müssen 
nur des Thema (das mast aus änem Wort besteht) äingeben. nelcton 

Und nicht vergessen: Einige Räsd lassen äch nur durch Sonstiges ... 
Eintippen lösen. Hinwaäs Die Themen änden die Farbe 

wenn Sieseanhören (wie „Tdefon“ imBild). Sie müssen do kan Themazweimaäl 
anhören, außer Sie haben baim erden Mäl vergessen mitzuschreiben! 


[]) Purser Peter 





Mein Konto 


CyberSNI FF 2000"“ 

Erschrexken Sie nicht, wenn Sie des CyberSNIFF 2000°”“ -Logo sehen (und 
hören!). Laufen Sie nicht schradend weg. Es handdt ach nur um die 
dlemeueste M ulti-M ulti-M edia-Entwicklung, die den Geruchsinn 
anspricht. Wenn des CyberSNIFF 2000" -Logo unten im 
Bildschirm angezaägt wird, entnehmen Sie die CybeSNIFF 
—— 2000"“ -Karte vorsichtig dem juvvelenbesetzen Kästchen ... 
(Wiebitte? Ach o.) Tut Mir leid ... Seentnehnmen eds der CD-Hülle Raben Sie 
mit dem Fingemnagel äinmal vorsichtig Über des farbige Kästchen, dasder angezeigten 
Zahl entgpricht, decken Siedenn Ihre Nzserein, und genießen Sieden „Duft“! 


Shortcuts rechte Maustaste 
Wenn Sie mit der rechten Maustzste irgendwo auf den Bildschirm _Shorteuts 
klicken, wird äne praktische Liste mit Shortcuts zu den häufigsten 
Menüoptionen angzecdt. Natürlich könnten Sie auch die üblichen 
Pulldovn-Menüs benutzen, aber so it & leachter, die häufigsten 
Optionen auszuführen. 





Sobald Sie auf die PMS Bouncy 
kommen, erhälten Sie ann Plan des 
Schiffs mit dem Siesch lacht im Spiel 
bewegen können. Sie müssen nicht 
mehr überdl mühsam  hinlaufen. 
Wälen Sie dat desen die Option 
„Plan“ aus dem Pulldown-M enü 
Spie“oder aus dem Shortcut-Menü aus 
Banegen Sienun aänfach den Cursor im 
Schiff herum, bis er dort it, wo Sie 
hinwollen. Dann klicken Sie kurz — 
und „Schwupp!“, dasind Sieschon! 





Im Inventarfenster können Sie die Objekte benutzen, die Sie finden. Wählen Sie hiezu 


die Option „Inventar“ entweder im Pulldovwn-M enü Spie oder im Shortcut-Menü aus. 
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Objektenehmen: Wenn Sieauf an Objekt klicken, 
enthält des Manü manchmal die Option 
„Nehmen“. Nehmen Sie des Objekt mit — Sie 
werden esnicht bereuen. D2s Objekt erschäint dann 
im Inventarfenster und in der Liste „Benutzen”. 


Objekte bnutzen: Klicken Sie zunächst auf an Objekt im Bildschirm, um aänen 
mitgenommenen Gegenstand zu benutzen. Im Menü, des daraufhin erscheint, 
wählen Sie „Benutzen“ aus Pleziern Sie den Cursor auf dem Objekt, des Sie 
benutzen wollen. Tip: Wählen SieimBildschinrm zunächst an Objekt aus an dendie 
Aktion ausgeführt werden soll, und wählen Sie dann erst des Inventarobjekt aus Ein 
Baäzgpid: Um dieBanane mit der Klobrille anzuwenden, klicken Sie zunächst auf die 
Toil&te Wählen Siedann im „Benutzen“-Menü der Toilette die Banane aus 


Obje&ktemeni pulieren: Manche Objekte können Sieim Inventarfenster manipulieren. 
Überprüfen Siejedes Objekt im Inventerfenster gnau. Manlheenthäten wichtige 
Infonmetionen, probieren Siedso am besten dleausı 


Obje&te kombinieren: Manche Objekte im Inventarfenster können Sie mit anderen 
Inventarobjekten kombinieren, um neue Objekte zu schaffen. Öffnen Siehiezu 
das Inventarfenster. Klicken Sie mit der linken M austeste auf an Objekt, und 
wählen Sie aus dem Menü die Option „Benutzen“ aus. Schieben Sie die M austzste 
auf des Objekt, des Sie benutzen wollen. Tip: Das funktioniert genau wie des Spid 
— Sie wählen zuerst das Objekt auf dem Bildschirm und danach des Objekt im 
Inventarfenster aus. des Sie damit benutzen wollen. Ein Bagid: Um dieBanane 
mit der Elektropdtsche zu benutzen, klicken Siezuert auf die Elektropaitsche und 
wählen dann im angezeigten „Benutzen“-Menü die Option „Banane“ aus. 
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Strategie 


Yacht auf Liebel it än Spid, in dem &s aufs Erforschen ankommt. Verpassen Sie dso nichts! 
Betrachten SiejedeneueSzmnegaau. Klicken Sie auf dies durch desder Cursor hervorgehoben 
wird. Probieren Siedle IM enüoptionen durch. Reden Siemit jedem, den Sietreffen. Machen Sie 
gch Notizen. Vergessen Sie nicht, wes die Leute gesadt haben, des kann Ihnen päter noch an 
Thema baim Gepräch mit anemIhrer nauen Freunde liefen. 


Während des Spidsänden sch anigeDinge N aueFiguren kommen insSpid. Schauen SSesch 
söändigum 


Denken Sie krestiv. Wenn Sie „hängenblaiben“, wechsan Sie zu ainem anderen Tail. Sie 
wien nie wo Sie vidleaicht genau dasfinden, was Sie brauchen. Und vor diem: Entspannen 
Siedc, lassen Sielhrer Phantzsie freien Lauf, und genießen Sie „Yacht auf Liebel“. 
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So werden Sie ein Star! 


Yacht auf Liebe it desersteComputerpid Überhaupt, in dem Siesich sdbst auf den Bildschirm und 
mitten ins Geschehen bringen können. Befolgen Sie äinfach die unten aufgeführten Anweisungen. 
Wenn Ihnen dlerdingsirgend etwes davon unverständlich ist, änd Sievuchl anfach noch nicht bereit, 
„an Star zu werden“. 


CyberSCAN 2000'" 

Wollen Sielhr Geäicht auf dem Bildschirm sehen? Scannen Sie dazu din Bild von Ihrem Geächt än, 
und pächen Siess ds BMP-Daäd mit 256 Farben im Untervezachnis Larry eb. Nennen Sie die 
Dad 1.BMP Die Dad BEASTAR.TXT in diesem Untervezaädnis enthät weitere Informaiionen 
dezu. Tip: DzsbesteErgebniseziden Sie wenn SiedieDdtd So zurechtschnäden, daß nur Ihr Gesicht 
zu hen is. 


CyberVOX 2000'" 

Wollten Sieschon immer mal shaugpidem? Wollen Sievidlaächt dieRolledesObershaben, der nicht 
im Bild it? Mit äner von Windows unterstützten Soundkerte und änem entsprechenden Mikrofon 
können Sie Ihre Stimmein Yacht auf Liebel hören. Und des geht o: Gehen Sieins Untevezachnis 
„Lamy‘, und öffnen SSedieDad VOICE.TXT imNotepad. DieDda &nthät Ihren Tet und weitere 
Anweisungen. Lassen Sieaußerdem den „Audiorecorder“ (oder wesSiesong: benutzen, umIhre\WAV- 
Daden aufzunehmen) laufen. Lassen Sie baide Progammeiin Fenstern nebeneinander laufen, damit 
Sielhren Tet len und dddhzätig aufnehmen können. Seien Siemödicht: witzig! 


CyberSYSTEM 2000'" 
Sdlen Sie Ihren Windows-Hintergund im Untenezeichnis „Lary‘ auf LARRY7.BMP an. Der 
Hintergund wird dann jawals auf Ihre „neueste Eroberung‘ &ktudisert. 
Hinwes Da Windows den Hintergund nur bam Starten lädt, ändert er dh mödiheweieert am 
nächsten Tag. 
CyberSOUND 2000'" 
Möchten Sieaignne Soundeffekte äinfügen? Kan Problem! In der Tradition anderer LdsureSuit Lary- 
Spide können Sie auch in „Yacht auf Liebe“ des Spid mit dner Funktionszete „verbessern“. 
Probieren Sie dles aus! Unterhälten Sielhre Freunde damit! Vid Spaß! 
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Mitwirkende 


Team Larry 
Design, Buch, Rege Hintergrundklesgn 
Al Lowe Jason Pid 
Produktion Leitung Hintergundgafik 
Mark Seaibet Layne Gifford 
Assistenz Desgn und Buch, Animation 
Proganmierung Bill O’Brien 
Don Munsil Al Eufresio 
Regje Animation Grafik 
Jason Zayss Bob Munsil 
Bryan Wilkinson 
Hauptproganmmierung ‚ LL 
SteveConrad Leitung Qualitätsächerung 
Jennifer Gibbs 
Mak Marino Souncdleffekbe und weitere Musik 
Ben Houge 
Mark Seäbert 


Sonstige Mitwirkende 


Soundieffekte und weitere Musk Sondige Mitwirkende 
Al Lowe Al Lowe& Don Munsi 
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Software Speialitt DREAMS 
David Hanry 


Hintergrundfotos 


Al Lowe 


Junge für Alles 
DäeChritensen 


Lesure Suit LarryThema 
komponiert von 


Al Lowe 


Leisure Suit LarryThema 
arrangert von 
Frank Zottoli 


Orignalkomposittion von 
Frank Zottoli 


Musiker — Orignalkomposition 
Frank Zottoli, Klavier 
Kim Hutcheroft, Hdzbläser 

Tom Warfington, Baß 

Claudio Slon, Schlagzeug 
Mark Seibert, Gitarre 
Synthesizer, Pakusion 

Al Lowe Scopranzaxaphan 
Steve Conrad, Posaune 


Orignalkonpasition aufgenonnmen bei 
Chick Coress M ad H atter studios, 
Hollwwod, Califomia 


Aufnahme und Mix der 
Orignalkompostion 
Jeff Hall 


Mix der Orignalkomposition bei 
Madimus Studios, 
Fresno, Cdifomia 


Kanfigrationdtest 
Michad D. Jones and the entire Sierra 
Ozxkhurst Qudity AsuranceTeam 


Bestes 
Geoff M. Kaächley 
Linda Lindley 
Wedey Litt 
Tim Marley 
Dan Milano 
Steve Porter 
DdlaRogers 
Mark Schey 
Michad Shavdson 
CharlesM. Solen 
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Verpackung und Dokumentation 
Heather Lavin 
Kerri Willard 


Besonderen Dank an 
Terese G ant 
C.olette Bottinelli 
Cindy Vanous 
John Williams 
Eric Twelker 
Bill Moore 
Scott Lynch 
Jerry Bowerman 
Mike Brochu 
Ken Williams 
Roberta Williams 


Walter Forbes 
Zippy das aufblasbare Wunderlama 


den weltberühmten sprechenden Bären 
.. und all die M ütter, Väter, Ehemänner, 
Ehefrauen, Freundinnen, Freunde 
& sonstige Personen, 


ohne die dieses Spiel schon M onate 
vorher fertiggestellt worden wäre. 


Mitarbeiter bei Animotion 


Leiter Animation 
David Hicock & Larry Royer 


Hauptanimation 
David Hicock 
Larry Royer 
John Bloom 
Bill Davis 
MarcusR. Gregory 


Fran Krause 


Farbkoordination 
Jennifer Robin 


Computerfarbe 
Jennifer Darsney 
MarcusR. Gregory 
Frank Krause 


16 


W. Aric M iller M atthew S Filer 
Jennifer Robin Jose M ercado 
Peter Wynn W Aric M iller 
Jon C Parker 
Animation Jeff Whitaker 
Jim Burns Michael Pringleton 
JulieCornfidd Jennifer Robin 
Jennifer D arsney B J Walker 


Aaron PMcDowdl Guillermo Zubiaga 


Animation, LA West 


Ivica H orvat 
Kristian D ulic 
Zeljko Bracic 


Leiter Animation 
Ivan Tomicic 


Projektkoordination 


Susan McGirr Digital Ink & Paint 
j j Leitung Computergrafik 
Produktionsasistenz Peggy Skrlec 
Danijel Tomicic 
ii Digital Ink & Paint 
Leitung Animationsteam Computergrafik 
Jurica Saravanja Sasa Zec 
IvicaH orvat Snjezana Lisica 
erh Peggy Skrlec 
Animation. Darko D ukaric 
Jurica Saravanja Ivana Baric 
D amir Semenov Scanner 
Zvonimir Cuk 


Snjezana Lisica 
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